Zasady debaty oksfordzkiej (wersja poznanska)

I Uczestnicy debaty
1. W debacie biora udziat:

a) Marszalek - prowadzi cata debatg, decyduje ktora osoba ma prawo mowi¢, moze
przerwaé przemowg, dba o kulturg stowa, poziom debaty, decyduje w otwartej czgsci
debaty kto z publiczno$ci moze zabra¢ glos, informuje wszystkich uczestnikow o
wyniku debaty, podsumowuje krotko debate,

b) Sekretarz — informuje, przez okreslony znak', o:

- zblizajacym si¢ koncu przemowy (30 sekund przed koncem),

- zakonczeniu przemowy (w tym momencie marszalek upomina sformutowaniem:
prosze konczyé. Wowcezas mowcea ma ok. 10 sekund na zakonczenie swojej przemowy. Po
tym czasie zostaje mu odebrany glos przez marszatka sformulowaniem: dziekuje za
priemowe),

c) Ekspert - ocenia aspekty techniczne przeprowadzanej debaty,

d) Jury — wspdldecyduje, wraz z ekspertem, ktora strona wygrata dana debatg,

e) Mowcy — 4 mowcow po stronie Propozycji, 4 mowcoOw po stronie Opozycji:

- pierwsi mowcy maja za zadanie wprowadzi¢ do tezy debaty oraz podac kilka

argumentow,

- drudzy méwcy maja za zadanie rozwina¢ argumentacje strony uwzgledniajac

argumenty przeciwnikow,

- trzeci mowcy maja za zadanie podwazac argumentacj¢ strony przeciwnej,

- czwarci mowcy maja za zadanie podsumowac cata argumentacj¢ swojej strony
f) Publiczno$¢ — przystuchuje si¢ wszystkim przemowom oraz w czg$ci otwartej ma

mozliwo$¢ wypowiedzenia swojego zdania po ktorej$ ze stron.

II Przebieg debaty

1. Debaty tocza si¢ wokot okreslonej tezy, ktéra broni strona Propozycji, a ktora probuje obali¢
strona Opozycji. Teza powinna byé jasno i jednoznacznie sprecyzowana’.

2. Uktad debaty:

a) Debatg zawsze rozpoczyna 1 mowca strony Propozycji. Nastgpnie, naprzemiennie

Znakiem tym jest najczgéciej podniesienie reki. Pierwsze podniesienie oznacza 30 sekund do konca przemowy,
drugie podniesienie oznacza koniec czasu.

Teza nie moze przyja¢ formy pytania (czy pies jest fajny?) czy by¢ forma wyboru (pies czy kot). Teza musi
opowiadac¢ sig za konkretna postawa: Pies jest najlepszym zwierzgciem domowym.
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wypowiadaja si¢ méwcy poszczegdlnych stron (1 méwca P->1 mdéwcea O -> 11 mowca P-
> Il méwecea O etc.) Debate zawsze konczy 4 moéwca strony Opozycji.

b) Kazdy z méwcodw ma okreslony czas na swoja przemowe (do 4 minut),

¢) Kazda przemowa musi rozpoczaé si¢ krotka inwokacja skierowana do marszatka, strony
przeciwnej i publicznosci (doktadnie w podanej kolejnosci), np.: Panie Marszatku,
Szanowni Oponenci, wspaniala publicznosci,

d) Kazdy mowca podczas swojej wypowiedzi musi przyjaé co najmniej 2
pytania/informacje od strony przeciwnej’. Orator komunikuje che¢ zadania
pytania/informacji poprzez podniesienie reki. Podczas swojej przemowy to mowca
decyduje od kogo chce przyjaé pytanie/informacj¢ poprzez wskazanie reka
odpowiedniej osoby. Wyznaczona osoba wstaje i rozpoczyna krotka inwokacja: Panie
Marszatku pytanie/informacja. Nastgpnie zadaje pytanie lub podaje informacje (krotko
— 2,3 zdania®). Jezeli mowca, ktory zadal pytanie, chce odniesé sie do wypowiedzi

osoby spytanej musi ponownie podnies¢ reke’.

3. Po zakonczeniu debaty nastgpuje przerwa, podczas ktérej obraduje jury wraz z ekspertem.
4. Marszatek oglasza wynik debaty.
IIT Wynik i punktacja

1. Decyzja o wyniku debaty podejmowana jest przez jury oraz eksperta.

2. W sklad jury wchodza minimum 3 osoby (liczba musi by¢ nieparzysta). Kazdy z juroréw ma
do rozdysponowania 10 punktéw (nie moze wskazaé¢ remisu 5:5). Juror podczas oceny
powinien przede wszystkim skupi¢ si¢ na kryteriach zwiazanych z debata®, choé¢ ma
naturalne prawo do wzigcia pod uwage swoich wlasnych kryteriow.

3. Juror dokonuje oceny tylko i wytacznie w oparciu o swoje wlasne do§wiadczenie wzgledem
debaty, bez konsultacji z pozostatymi jurorami.

4. Aspekty techniczne dotyczace debaty ocenia ekspert, przyznajac niezaleznie od jurorow
punkty ujemne za niedostosowanie si¢ do regut wskazanych w zalaczniku’.

5. Wynik debaty jest suma punktéw juroréw oraz eksperta.

6. Debate zwycigza ta druzyna, ktora zdobedzie wigksza ilo§¢ punktow.

Pytanie/informacja od swoich mowcow nie jest w tym wypadku uznawane.
W przypadku zbyt dlugiego pytania/informacji marszatek moze przerwa¢ wypowiedz poprzez sformutowanie:

Dzigkuje bardzo za pytanie/informacje.

Nie moze samowolnie wypowiedzie¢ si¢ podczas przemowy przeciwnika.
Zalacznik nr 1.

Szczegoly w zataczniku nr 2.



