REGULAMIN
gry mobilnej
»Przerwany karnawal. Stan wojenny w Poznaniu”

§ 1 Postanowienia ogolne

1.  Organizatorem gry miejskiej ,,Stan wojenny” z wykorzystaniem mobilnej aplikacji
Action Track jest Oddziat Instytutu Pamieci Narodowej w Poznaniu adres: 61-487 Poznan,
ul. Rolna 45a zwany dalej ,,Organizatorem”.

§ 2 Cele gry

2. Celem gry jest promocja wiedzy na temat stanu wojennego, upami¢tnienie Dnia Pamieci
Ofiar Stanu Wojennego oraz zainteresowanie uczniéw historig najnowszg, wykorzystujac
aktywng forme uczenia si¢ poprzez potaczenie nauki i zabawy.

§ 3 Warunki uczestnictwa
. Udzial w grze jest dobrowolny i1 bezptatny.
. Gra skierowana jest do ucznidow szkot podstawowych — klas VII i VIII oraz
onadpodstawowych z terenu wojewodztwa wielkopolskiego
Gracze mogg bra¢ udzial w grze w zespotach liczacych nie wiecej niz 10 oséb.
Jeden nauczyciel/opiekun moze zgtosi¢ tylko jeden zespot.

Kazda druzyna moze wzig¢ udziat w grze tylko raz.

Zgloszenia druzyny dokonuje nauczyciel poprzez wypelnienie formularza
zgloszeniowego (zat. 1). Uzupekliony formularz wraz z O$wiadczeniem RODO (zal. 2)
nalezy przesta¢ na adres: witold.sobocki@ipn.gov.pl. Oryginaty przestanych dokumentéw
nauczyciel druzyny dostarcza Organizatorowi do 9 grudnia 2021 r. (wlacznie) do siedziby
Oddziatlu Instytutu Pamigci Narodowej w Poznaniu adres: 61-487 Poznan, ul. Rolna 45a

10. Odpowiedzialno$¢ za bezpieczenstwo uczestnikOw ponosza nauczyciele/opiekunowie,

3
4
p
5
6
7
8
9

. Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w grze tylko w jednej druzynie.

ktorzy zglosili zespoty.
11.  Nauczyciele/opiekunowie zgtaszajac zespoty do gry zobowiazuja si¢ do przestrzegania
aktualnych regulacji prawnych dotyczacych ograniczen i wskazan zwigzanych z epidemia
COVID19 oraz przestrzegania zasad ruchu drogowego podczas odbywania si¢ gry miejskie;.
12. Wymogiem wzigcia udziatu w Konkursie jest posiadanie smartfonu/tabletu
(przynajmniej jeden na druzyng) z:
1) systemem iOS albo Android
2) uruchomiong funkcja GPS
3) zainstalowang i uruchomiong aplikacja Action Track (dostgpng w Sklepie Play i
AppStore)
4) mobilnym dostgpem do internetu i wigczong ustugg lokalizacji
5) sprawnym aparatem fotograficznym
6) Organizator zaleca Uczestnikom zabranie baterii przeno$nej powerbank oraz zestawu
stuchawkowego.




13.

14.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wszelkie trudnosci wynikajace z
nieprawidlowego dziatania/uszkodzenia smartfona.
Regulamin konkursu akceptuje nauczyciel / opiekun zglaszajacy druzyny.

§ 4 Przebieg gry
15. Kod QR umozliwiajacy rozpoczecie gry zostanie udostgpniony na profilu Facebook
oraz na stronie internetowej organizatora.
16. Gra rozpoczyna si¢ Przystankiem Historia IPN w Poznaniu (Dziedziniec Nowe Serce
Jezyc, ulica Dabrowskiego 29 )
17. Kod QR bedzie aktywny od 10 grudnia 2021 r. od godz. 8.00
18.  Druzyny po uruchomieniu gry miejskiej loguja si¢ w aplikacji, podajac nazwe druzyny
oraz nazwe reprezentowanej szkoty, a takze akceptuja regulamin gry.
19. Uczestnicy gry zobowigzani sa do poruszania si¢ w przestrzeni miejskiej wytacznie
pieszo, przestrzegajac zasad bezpieczenstwa.
20. Organizator nie ponosi zadnych kosztow zwigzanych z dotarciem druzyn do miejsca
startu oraz jakichkolwiek innych kosztow zwigzanych z przebiegiem 1 udziatem w grze
miejskiej zgloszonych zespotow.
21. Organizator nie zapewnia opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw

nieszczesliwych wypadkow.
22.  Szczegoty techniczne:
e Po otwarciu aplikacji na stronie gtdownej wybieramy opcje¢ ,,Zeskanuj kod dotaczenia”.
e Po zeskanowaniu kodu QR naciskamy ,,Pobierz”, a nastepnie ,,Zacznij teraz”.
e Na ckranie pojawi si¢ komunikat, by poda¢ nazwe uzytkownika. Uczestnicy
zobowiazani sg do podania w nazwie uzytkownika — w aplikacji pytanie ,.Kim jestes?”
— nazwy druzyny i szkoly, identycznej do przestanej w formularzu zgloszenia).
Nastepnie naciskamy ,,OK”.
e Po zaznaczeniu kazdej odpowiedzi zawsze naciskamy ,Przeslij”, a nastepnie
»Kontynuuj”.

§ 5 Wygrana i nagrody

23. 15 druzyn ktore zdobgda najwigcej punktow otrzymaja dla swojej szkoty wydrukowana
wystawe elementarng ,,Stan Wojenny 1981 — 1983 W przypadku tej samej liczby punktow,
nagrode otrzyma zespol, ktory ukonczyt gre w najkrotszym czasie.

24. O poprawnosci udzielonych odpowiedzi na pytania i prawidlowosci wykonania zadan
z wykorzystaniem smartfona/tabletu decyduje Organizator po ich przeanalizowaniu.

25. O wynikach nauczyciel/opiekun druzyny zostanie poinformowany drogg mailows.
Organizator przesle wiadomos$¢ na adres zamieszczony w formularzu zgloszenia szkoty.

26. Wydrukowane egzemplarze wystawy zwycigskich druzyn zostang przestane na adres
szkoty.

27. Zwycigzey nie przystuguje prawo wymiany nagrody na gotowke ani nagrod¢ innego
rodzaju.

28. Zwycig¢zca moze zrzec si¢ nagrody, ale w zamian nie przystuguje mu ekwiwalent
pienigzny ani jakakolwiek inna nagroda.



29.

§ 6 Zakres odpowiedzialno$ci Organizatora

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzetelno$¢ i prawdziwos$¢ danych

Uczestnikéw gry, w tym za brak mozliwosci przekazania nagrod, z przyczyn lezacych po
stronie Uczestnika, w szczegdlnosci, jesli ten nie podat prawdziwych danych lub dane sa
niepeine.

30.

Organizator o$wiadcza, ze nie prowadzi kontroli, ani monitoringu tre$ci umieszczanych

przez Uczestnikow w zakresie rzetelnosci i1 prawdziwosci, z zastrzezeniem dzialan
zwigzanych z usuni¢ciem naruszen Regulaminu lub przepisow powszechnie obowigzujacych.
29. Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w grze Uczestnikow, ktorzy:
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a. zamieszczaja treSci niezgodne z obowigzujagcym prawem, w szczegdlnosci
obrazliwe zarowno w warstwie tekstowej, jak i graficznej;

b. ingeruja w mechanizm dziatania gry.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za jakiekolwiek zakldcenia w dziataniu tacz

teleinformatycznych, serwerow, interfejséw, przegladarek, aplikacji Action Track oraz

platformy Facebook.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za czasowe lub stale zablokowanie strony

lub aplikacji ze strony Facebook’a.

§ 7 Ochrona danych osobowych

Klauzula informacyjna dotyczaca przetwarzania danych osobowych stanowi zatacznik
nr 3 do Regulaminu.

§ 8 Postanowienia koncowe

Organizator zastrzega sobie prawo do dyskwalifikacji, na kazdym etapie trwania
Konkursu, uczestnikdw postepujacych w sposéb niezgodny z niniejszym
Regulaminem.

Niniejszy Regulamin jest dostepny na stronie Oddziatu IPN w Poznaniu oraz na portalu
spotecznosciowym Facebook.

. Gra miejska nie jest w zaden sposob sponsorowana, popierana ani przeprowadzana

przez serwis Facebook, ani z nim zwigzany. Facebook jest znakiem towarowym
zastrzezonym przez Facebook, Inc.



Zalgcznik nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIA SZKOLY

Do udziatu w grze miejskiej Przerwany karnawal. Stan wojenny w Poznaniu
Nazwa druzyny

Nazwa i adres szkoty

Liczba uczestnikow

Imig, nazwisko i kontakt (telefon, e-mail) do nauczyciela-opiekuna druzyny

(podpis nauczyciela/
opiekuna druzyny) (podpis Dyrektora Szkoty)



Zalgcznik Nr 2

Os$wiadczenie opiekuna merytorycznego (nauczyciel)

Imie i nazwisko opiekuna /nauczyciela

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

[ ] Oéwiadczam, ze zapoznalem/-tam sie z treScia Regulaminu gry mobilnej ,,Stan wojenny”
organizowanej przez Instytut Pamieci Narodowej — Komisje Scigania Zbrodni przeciwko

Narodowej Polskiemu Oddzial w Poznaniu i w pelni akceptuje jego tresc.

(miejscowo$é, data) (czytelny podpis nauczyciela/opiekuna prowadzacego)



Zalgcznik nr 3

Obowiazek informacyjny

Pani / Pana dane osobowe przetwarzane bedg w celu realizacji gry mobilnej ,,Przerwany
karnawal. Stan wojenny w Poznaniu”

Podstawg prawng przetwarzania danych jest art. 6 ust. 1 lit. b (przetwarzanie jest niezbedne do
wykonania umowy — regulamin konkursu) oraz lit. e (przetwarzanie jest niezbedne do
wykonania zadania realizowanego w interesie publicznym — art. 53 pkt. 4 i 5 ustawy o IPN-
KSZpNP) rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27 kwietnia 2016
r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w
sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE - dalej
RODO.

Administratorem Pani/Pana danych osobowych jest Prezes Instytutu Pamigci Narodowej —
Komisji ~ Scigania ~ Zbrodni  przeciwko  Narodowi  Polskiemu, z  siedziba
w Warszawie, adres: ul. Janusza Kurtyki 1, 02-676 Warszawa. Administrator danych
osobowych zapewni odpowiednie technologiczne, fizyczne, administracyjne i proceduralne
srodki ochrony danych, w celu ochrony i zapewnienia poufnos$ci, poprawnosci i dostepnosci
przetwarzanych danych osobowych, jak réwniez ochrony przed nieuprawnionym
wykorzystaniem lub nieuprawnionym dost¢gpem do danych osobowych oraz ochrony przed
naruszeniem bezpieczenstwa danych osobowych.

Dane kontaktowe inspektora ochrony danych w IPN-KSZpNP:
inspektorochronydanych@ipn.gov.pl, adres do korespondencji: ul. Janusza Kurtyki 1,
02-676 Warszawa, z dopiskiem: Inspektor Ochrony Danych.

Odbiorcami danych osobowych moga by¢ upowaznione przez Administratora danych
podmioty oraz podmioty uprawnione, ktére maja prawo do wgladu na mocy odrebnych
przepisow prawa.

Pani / Pana dane osobowe bg¢da przetwarzane przez czas niezbedny do przeprowadzenia
konkursu.

Posiada Pani/Pan prawo dost¢pu do tresci danych osobowych oraz prawo ich sprostowania,
usunigcia lub ograniczenia przetwarzania, prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
prawo przenoszenia danych.

Ma Pani/Pan prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, gdy
uzna Pani/Pan, iz przetwarzanie danych osobowych narusza przepisy RODO.
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